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boomwhackers® en Orff-instrumenten: baspartij (ostinato)

Orff-instrumenten: eenvoudige baspartij

Orff-instrumenten: refrein
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Music  T/M: Mirwais Ahmadzaï / Madonna Ciccone (2000) - soundmix01
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Casio: maak een keuze uit rhythm 00 Club Pop / 16 DancPop1 (dance pop 1) / 31 Rock / 
52 Club Grv (club groove) / 53 Techno - tempo 120. 
Je hoeft de noten maar één keer in te drukken en ze blijven altijd klinken tot je op stop drukt. 
Je kan wel overschakelen op een andere akkoordstijl terwijl het stuk doorloopt: geef gewoon 
een ander getal in van 2 cijfers; je hoeft het akkoord niet opnieuw te spelen. Maak de over-
gang netjes waar een nieuwe zin begint. 

keyboard: linkerhand met automatische akkoorden 
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M@f 2010 - B01 - Music (Madonna)

Boomwhackers: deze partij is bedoeld voor basboomwhackers (of gewone boomwhackers met octaveringsdoppen), maar ze mag ook op gewone boomwhackers gespeeld worden. Elke leerling neemt best 2x re om het ritme exact te kunnen uitvoeren. 

Eventueel kunnen ook fa- en la-boomwhackers meespelen.

Het kruisje onder de noot betekent dat je die iets eerder mag aanzetten. 

Deze baspartij is eenvoudiger. Je moet alleen de vorm in 't oog houden. 
Eventueel kunnen een aantal altinstrumenten meespelen. Speel zeker met 2 hamers!

Als er basboomwhackers (of gewone met octaveringsdop) zijn, kan deze partij door één (of meer) leerling(en) gespeeld worden met 2 boomwhackers: lage en gewone re.

De voorgestelde klankkleuren mogen ook veranderd of verdubbeld worden. Neem een hoog klinkend instrument voor de bovenpartij (hi-hat, cimbaal, triangel, tamboerijn, ... ) en een doffer, lager instrument voor de bas: bass drum, djembé, ...

Zoek zelf een gepast ritme om het Dm-akkoord te spelen op gitaar. 

Deze baspartij is eenvoudiger. Je moet alleen de vorm in 't oog houden. 


